Педагогические технологии.
«Технология» (греч.  «техне - «мастерство,  «логос» -учение), т. е. учение  о мастерстве, в целом рассматривается как совокупность знаний о способах и средствах производственных процессов. Понятие «технология» имеет отношение к любой практической деятельности и каждому профессионалу дает мастерство: действия мастера всегда совершенны, а значит - технологичны 
«Педагогическая технология» - это продуманная во всех деталях  модель совместной педагогической деятельности по проектированию, организации и проведению учебного процесса с безусловным обеспечением комфортных условий для учащихся и учителя» (В.М. Монахов). 

То есть, педтехнология  включает систему учебно-воспитательных, организационно-методических, материально-технических и иных воздействий на педагогический процесс, позволяющих создать условия для максимального индивидуального, естественного развития, раскрытия творческого потенциала обучаемых и  воспитуемых.                          

Педагогическая технология – это комплекс способов, средств, методик и форм организации образовательного процесса, используемых для достижения качественного результата на основе общепедагогических и специальных знаний, умений и навыков обучающихся.

Педагог должен иметь представление о роли и месте педагогической технологии в дополнительном образовании детей. Выбор способа  решения дидактической задачи в  дополнительном образовании представляется самому педагогу. Учреждение дополнительного образования – это особое учреждение, которое должно стать не просто местом обучения детей, а пространством разнообразных форм общения. В отличие  от массовой школы ДОД имеет все возможности для того, чтобы разделять детей по их индивидуальным особенностям и интересам; учить всех по-разному, причем содержание и методы обучения могут быть  рассчитаны на уровень умственного развития и корректироваться в зависимости от конкретных возможностей, способностей и запросов ребенка. В результате для большинства детей создаются оптимальные условия обучения: они реализуют свои способности,  осваивают программы, и полностью исключается их «выпадение» из учебного процесса.
Педагогические технологии обеспечивают безусловную реализацию целей обучения с наивысшей эффективностью.

1.Игровые педагогические технологии – это технологии, в основу которых положена педагогическая игра как вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением.                    Основная единица - педагогическая игра. Почти все школы раннего эстетического развития, дошкольные учреждения используют технологии развивающих игр по Б.П. Никитин.

Игровая технология  применяется педагогами в работе с детьми различного возраста, от самых маленьких до старшеклассников  и  используется при организации занятий по всем направлениям деятельности, что помогает детям ощутить себя в реальной ситуации, подготовиться к принятию решения в жизни.

Основные принципы: природо- и  культуросообразность образовательного процесса; умение моделировать, имитировать, драматизировать; демократизация образовательного процесса, толерантность, конструктивность, свобода деятельности.

2. Коллективный способ обучения (КСО) –это такая организация обучения, при которой общение осуществляется путем взаимодействия в динамических парах, когда каждый учит каждого. Каждый обучающийся имеет свою отдельную тему, которую он прорабатывает по очереди с разными товарищами. Количество обучающихся в группах по 3-5 человек, на каждую тему они имеют несколько вариантов рассказов, статей, которые несколько раз проговаривают в процессе объяснений. Эта технология используется большим спросом среди педагогов для обеспечения наибольшей активности обучающихся и достижения высокого уровня усвоения содержания предмета. Описали эту технологию В.К. Дьяченко, Р.А. Ривин.
Принципы: непрерывная безотлагательная передача полученных знаний друг другу, сотрудничество и взаимопомощь между обучающимися, разноуровневость и разновозрастность участников педагогического процесса; учение по способностям с учетом разных ритмов; постоянное пребывание обучающегося в роли педагога.

3. Компьютерная технология – это одна из разновидностей программированного обучения с использованием компьютера, главной особенностью  которой является систематизация, хранение, воспроизведение и постоянное увеличение базы информации.                                                                 

 4.Технология тестового обучения. В системе дополнительного образования детей эти технологии применяются в большинстве своем в детских объединениях, ориентированных на развитие интеллектуальных, умственных тесты, способностей или отслеживание результатов обучения, психологических особенностей на различных этапах продвижения детей в образовании. Наиболее продуктивны и многозадачные тесты,  обрабатываемые на компьютерах.
Принципы тестового обучения: четкое знание содержания предмета; понимание обучающимися их степени обученности; контролируемость, диагностичность обучения.

5. Технология проблемного обучения.  Под проблемными технологиями понимается такая организация образовательного процесса, которая предполагает создание под руководством педагога проблемных противоречивых ситуаций и активную самостоятельную деятельность обучающегося по их разрешению.
Принципы  проблемного обучения: самостоятельность в работе обучающихся; развивающий характер обучения; интеграция и вариативность в применении различных областей знаний; использование алгоритмизированных дидактических задач.

Разновидностью проблемного образования является технология совместного научного исследования, реализуемая сегодня в разработке моделей, направленных на освоение нового опыта. Эти технологии  предусматривают также учебно-игровую, коммуникативно-диалоговую, дискуссионную и др. виды деятельности.

Научно-исследовательская или поисковая технология предназначена для развития творческого или критического мышления, формирования опыта учебно - исследовательской деятельности, поиск и определение личностных смыслов. Принципы научно-  исследовательской технологии и  проблемной совпадают.
6. Информационные технологии.  Все технологии, использующие  специальные технические  информационные  средства : компюьтер, аудио-,-видео-, теле- средства  обучения и др. 
Наиболее часто используемыми и эффективными являются технологии медиаобразования, выступающие за изучение закономерностей массовой коммуникации. Основная задача медиаобразования – подготовить новое поколение к жизни в современных информационных условиях, к восприятию различной информации, к осознанию последствий воздействия ее на психику.

7. Технология развивающего обучения – это такое обучение, при котором  главной целью,  является не столько приобретение знаний, умений, навыков, сколько создание условий для развития психологических особенностей: способностей, интересов, личностных качеств и отношений между людьми; при котором учитываются и используются закономерности развития, уровень и особенности индивидума. Под  развивающим обучением понимается новый, активно-деятельный способ обучения, идущий на смену объяснительно-иллюстративному способу.
Принципы развивающего обучения:  общее развитие всех обучающихся;  обучение на высоком уровне трудности; ведущая роль теоретических знаний; изучение материала быстрым темпом; осознание детьми смысла процесса обучения; включение в процесс обучения не только рациональной, но и эмоциональной сферы; проблематизация содержания; вариативность процесса обучения; индивидуальный подход; использование логики теоретического мышления; обобщение, дедукция, содержательная рефлексия; целенаправленная учебная деятельность как особая форма активности ребенка, направленная на изменение самого себя как субъекта учения и т.д. 
8. Проектное обучение  - альтернативная технология, которая противопоставляется классно-урочной системе; готовые знания не даются, а используется технология защиты индивидуальных проектов. Проектное обучение является непрямым, и здесь ценен не столько результат, сколько сам процесс.

В полной форме работа над проектом проходит 6  стадий: подготовка, планирование, исследование, выводы, представление или отчет, оценка результата и процесса. Педагог превращается в куратора или консультанта: помогает обучающимся в поиске источников, сам является источником информации, поддерживает и поощряет обучающихся, координирует и корректирует весь процесс, поддерживает непрерывную обратную связь.

9. ТРИЗ - технология – это универсальная  организационно - педагогическая и методическая система, которая позволяет сочетать предметно- познавательную деятельность с методами активизации и развития  эвристического мышления, а также творческого решения учебных и социальных задач.

В основу этой технологии были положены  алгоритмы методики, приемы Теории Решения Изобретательных Задач (ТРИЗ) отечественной школы Г.С. Альтшуллера.


ТРИЗ - технология ставит целью формирование  сильного мышления у обучающихся, воспитание творческой личности, подготовленной к решению сложных нестандартных в различных областях человеческой деятельности. Особенностью работы с каждой возрастной группой  является  выбор объектов изобретательской деятельности, наиболее адекватных для этого возраста.
Принципы ТРИЗ - технологии: снятие психологического барьера перед новым, неизвестным, восприятие жизненных и профессиональных проблем не как  непреодолимое препятствие, а как очередную задачу, которую необходимо наиболее эффективно решить; формирование нестандартного образа мышления во многих сферах деятельности; практико-ориентированное или производственное внедрение идей и др.

10.  Личностно – ориентированные технологии   обучения и воспитания, в центре внимания которых – личность ребенка, который должен реализовать свои возможности. Содержание, методы и приемы личностно-ориентированных технологий обучения направлены прежде всего на то, чтобы раскрыть и использовать субъективный опыт каждого ученика, помочь  становлению личности путем организации познавательной деятельности.

Методическую основу большинства технологий составляют дифференциация и индивидуализация обучения. Дифференциация  в переводе с латинского означает разделение, расслоение целого на различные части, формы, ступени. Это учет индивидуальных особенностей детей в такой форме, когда дети группируются на основании каких-либо особенностей для обучения.

11. Здоровьесберегающие образовательные технологии –  «Здоровьеформирующие образовательные технологии», по определению Н.К. Смирнова, - это все те психолого-педагогические технологии, программы, методы, которые направлены на воспитание у учащихся культуры здоровья, личностных качеств, способствующих его сохранению и укреплению, формирование представления о здоровье как ценности, мотивацию на ведение здорового образа жизни.

Здоровьесберегающая технология, по мнению В.Д. Сонькина, - это:

· условия обучения ребенка в школе (отсутствие стресса, адекватность
требований, адекватность методик обучения и воспитания);

· рациональная   организация   учебного   процесса   (в   соответствии   с
возрастными,     половыми,     индивидуальными     особенностями     и
гигиеническими требованиями);

· соответствие     учебной     и     физической     нагрузки     возрастным
возможностям ребенка;

· необходимый,      достаточный      и     рационально      организованный
двигательный режим.

Под здоровьесберегающей образовательной технологией (Петров) понимает систему, создающую максимально возможные условия для сохранения, укрепления и развития духовного, эмоционального, интеллектуального, личностного и физического здоровья всех субъектов образования (учащихся, педагогов и др.). 
12. Групповые технологии. Групповые технологии   предполагают организацию совместных действий, коммуникацию, общение, взаимопонимание, взаимокоррекцию.

Выделяют следующие  разновидности групповых технологий: групповой опрос, общественный смотр знаний, учебная встреча, дискуссия, нетрадиционные занятия (конференция, путешествие, интегрированные занятия и .д.)

Основные принципы групповой технологии –самостоятельность и коллективизм (все учат каждого и каждый учит всех.
